dade, ¢ a descoberta de que ele sempre
foi um cisne. A temdtica implicita no
texto nos remete para a discussao da
identidade”, analisa Ana Maria Menin.

EXTENSA OBRA Andersen escre veu 156
contos, além de cangdes, pegas para tea-
tro, poemas ¢ livros de viagem ilustrados
por ele. Sua obra chegou a todos os cantos
de mundo e sua temdtica é considerada
universal. Para organizar os eventos para o
bicentendrio de Andersen o governo dina-
marqués criou a Fundagio H.C. Andersen
2005 que elegeu “embaixadors” no
mundo todo para ajudar nas homenagens
e divulgacio dos eventos. “Andersen foi
no século XIX e continua sendo hoje o
maior escritor de literatura infantil . Sua
obra é permeada pelo estilo de um autor
critico, humoristico, mas, a0 mesmo
tempo, preocupado com questdes sobre a
esséncia do ser humano”, diz Ana Maria.

En t re os projetos em andamento estd a
inauguragio do espago museoldgico
Hans Christian Andersen’s Wonderful
World na Dinamarca. Diversas publica-
¢oes sobre a vida e obra do autor estao
sendo selecionadas.

O comité de Embaixadores de Hans
Christian Andersen 2005 ¢ formado por
personalidades conhecidas. No Brasil, o
escolhido foi o ministro da Cultura, Gil-
berto Gil. Outras personalidades reco-
nhecidas na América Latina — como a
escritora chilena Isabel Allende — tam-
bém receberam o titulo.

“Como Lobato, Hans Christian Ander-
sen foi um critico social e um génio lite-
rério de inquestiondvel valor artistico”,
enfatizou Ana Maria. Mais informagoes
sobre as comemoracoes do bicentendrio
de Andersen podem ser obtidas no site
www.hca2005.com .

Mircia Tait
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0 papel dos
personagens das
historias em
quadrinhos na

d construcdo da
_—.= identidade

HEROIS E MONSTROS,
HIBRIDOS QUE PERTURBAM

Volverine, Vampira, Homem-aranha,
Mulher-gato. Os herdis e os monstros
exercem sobre nés um misto de fascinio
e perplexidade. Inquietam-nos por suas
monstruosidades, mas, sobretudo, o
que nos incomoda ¢ sua humanidade.
“Por meio desses personagens passamos
a refletir sobre nossas préprias caracte-
risticas e sobre identidades, sempre
fazendo uma relagio com a origem des-
ses herdis, que na maioria das vezes estd
ligada a processos cientificos e incluem
tecnologia’, explica Antonio Carlos
Amorim, professor da Faculdade de
Educagio da Unicamp. Apostando na
idéia, Amorim e uma equipe de profes-
soras da rede municipal, pesquisadores e
artistas montaram, em dezembro dlti-
mo, a exposicao Monstros e herdis, na tri-
lha das identidades no Museu Dinimico
de Ciéncias de Campinas .

Na entrada da exposi¢ao, foram coloca-
dos dois painéis gigantes com vdrios
monstros e herdis. Numa das salas, para
criar o ambiente dos quadrinhos, todas
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as paredes foram pintadas de amarelo
vivo e repletas de cendrios: cidades, labo-
ratdrios e cavernas em preto e tons de
cinza. Suspensos a partir do teto, 12
enormes imagens de super-herdis e
vildes. Criangas de 6 a 12 anos e seus
acompanhantes podiam brincar com
suas sombras se mesclando  dos perso-
nagens, em um corredor com efeitos de
jogos de luz. Num espago redondo den-
tro do museu, grandes bonecos de
madeira, com feicoes de homens e
mulheres, e caixas forradas de quadri-
nhos cheias de roupas e acessérios colo-
ridos convidavam as criangas a fabricar
seus proprios herdis e viloes. Simulando
um laboratério, os pequenos visitantes
podiam montar e desmontar persona-
gens de cor, sexo e poderes diferentes.

O artista pldstico Flavio Cossa conta que
essa idéia foi inspirada na série Amd!-
gama, que reunia numa mesma histdria
herdis e viloes de editoras diferentes.

Susana Dias



