prio punho do autor, em um minu-
cioso trabalho de lapidagao.

Cem anos de solidio nao foi a primei-
ra obra de Gabriel Garcia Médrquez
—antes dela, o autor havia publicado
A revoada: o enterro do diabo (1955),
Ninguém escreve ao coronel (1961)
e Md hora: o veneno da madrugada
(1962) — e nem era seu livro prefe-
rido. Inspirado na histéria de seus
pais, O amor em tempos de célera
(1985) era sua obra favorita.

A REALIDADE FANTASTICA DA AMERICA
LATINA Cem anos de soliddo nao é ape-
nas uma obra central para a América
Latina por seu inegdvel valor literdrio,
mas também porque reflete a realida-
de do continente, sua cultura e seus
valores. Segundo o escritor peruano
Mario Vargas Llosa, Cem anos de so-
lidio estd “profundamente ancorado
na realidade da América Latina, dela
se nutre e, transfigurando-a, acaba
refletindo-a de maneira certeira e im-
placdvel”. “Foi esse romance que defi-
niu parte importante do que conside-
ramos o que ¢ ser latino-americano:
essa mistura entre histéria e ficgao,
os fatos absurdos (politicos, econo-
micos, familiares) que entendemos
como naturais, nossa formagao mar-
cada por militarismo, desigualdade e
exploragao”, explica Karina de Casti-
lhos Lucena, professora do Programa
de P4s-Graduagio do Instituto de Le-
tras da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS).

Garcfa Mdrquez apresenta um povo
que, mesmo miserdvel e desigual, car-
rega uma cultura rica de sentimentos,
mitos e histérias maravilhosas. Um
povo com o universo magico tao en-
tranhado em sua cultura que j4 ndo
consegue diferenciar o real do irreal.

“Uma marca importante de Garcia
Midrquez ¢ se apropriar da histéria
latino-americana e narrd-la de ma-
neira quase absurda (aquilo que ficou
conhecido como realismo mdgico).
Com isso, ele mistura o discurso his-
toriogréfico com o ficcional e mostra
que muito do que consideramos ‘ver-
dade’ tem uma boa dose de subjeti-
vidade, de narragao”, aponta Lucena.
Entdo, o mdgico e o maravilhoso nio
sao utilizados pelo autor como uma
forma de escape ou fuga, mas sim de
fidelidade a realidade latino-ame-
ricana. E, através de um minucioso
trabalho estético com a linguagem,
o autor leva o leitor pela histéria dos
dramas de uma familia, que vai se
desenvolvendo paralelamente  his-
téria latino-americana. “Cada pe-
queno drama desenvolvido entre os
seres que giram em torno a saga da
familia Buendia ¢ alegoria da evolu-
¢a0 de uma histéria maior, a histdria
da América Latina”, explica Hosias-
son. “Uma das formas interessantes
desse movimento da alegoria estd na
relagio entre crendice, superstigao
e poder. A forca dos poderosos estd
cimentada sobre formas de manipu-
lacdo da credulidade dos oprimidos”.
E é o préprio autor quem ensina o ca-
minho parasair daopressao: “Eainda
assim, diante da opressao, do saqueio
e do abandono, nossa resposta ¢ a
vida. Nem os diltvios, nem as pes-
tes, nem a fome, nem os cataclismos,
nem mesmo as guerras eternas atra-
vés dos séculos e séculos conseguiram
reduzir a vantagem tenaz da vida so-
breamorte”, explica Garcia Mdrquez
em seu discurso no recebimento do
Nobel de Literatura.

Chris Bueno
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FILOSOFIA

REALIDADE
OU SIMULACAO?

Em suas cldssicas reflexoes filoséfi-
cas, René Descartes fala sobre um
génio maligno que, para nos ludi-
briar, se dedica a simular a realidade
em que vivemos em seus minimos
detalhes. O fil6sofo explora, através
da metdfora, que aparece em suas
Meditacoes sobre a filosofia primeira,
em 1641, aideia de que nio existem
garantias de que aquilo que pensa-
mos sobre a realidade seja, de fato,
real. A reinterpretagao contempora-
nea desse génio maligno se expressa
na ficgdo cientifica do fim da dé-
cada de 1990, em filmes como 3¢
andar (1999), na trilogia Matrix,
e, jd na primeira década do século
XXI, em episédios da série britani-
ca Black mirror. A possibilidade de
quearealidade sejasimulada porum
programa de computador, como no
cinema, comecou a receber maior
atengao quando o filésofo sueco
Nick Bostrom, da Universidade de
Oxford, publicou a série de trés hi-
p6teses conhecidas como argumento
da simulagio, em 2003. No ano pas-
sado o assunto foi tema do Isaac Asi-
mov Memorial Debate, do qual par-
ticiparam os fisicos tedricos James
Gates, Universidade de Maryland,
Lisa Randall, Harvard, o cosmdlo-
go Max Tegmark, a fisica Zohreh
Davoudi, ambos do Massachuset-
ts Institute of Technology (MIT),
e o filésofo David Chalmers, da
Universidade de Nova York. Anu-



almente organizado pelo Museu de
Histéria Natural, em Nova lorque,
o debate foi mediado por Neil de-
Grasse Tyson, um dos mais famosos
astrofisicos da atualidade.
Interessado nas implicagoes do de-
senvolvimento da tecnologia, espe-
cialmente na capacidade de simular
consciéncia, Nick Bostrom propds,
em 2001, a primeira versao do argu-
mento da simulacao. O “Vocé estd
vivendo em uma simula¢ao compu-
tacional?”, publicado em 2003 na
revista Philosophical Quarterly, traz
as trés hipSteses que compde o argu-
mento: 1. As civilizacoes humanas
tém grandes chances de se extin-
guir antes de atingir a maturidade
tecnoldgica; 2. As civilizagoes que
atingiram a maturidade tecnoldgica
perderam o interesse em criar rea-
lidades simuladas; 3. Estamos em
uma simula¢ao computacional (esta
tltima ¢ a hipétese da simulagao).

REALIDADES EM CAMADAS No universo
descrito no filme 13° andar, cien-
tistas comegam a simular mentes
conscientes. A trama se desenvolve
de maneira tal que eles percebem que
também estao dentro de uma simu-
lacdo. Ou seja, hd uma rede de simu-
lagbes sucessivas em que as mentes
estao aprisionadas dentro do com-
putador. Para Bostrom, esse ¢ exata-
mente o ponto da terceira hipétese,
ou seja, um futuro onde comegamos
a rodar milhares de simulacoes de
seres conscientes, que, um dia, tam-
bém comegam a rodar suas préprias
simula¢des. Se um daqueles seres da
simulagao rodada por nds se fizer essa
mesma pergunta: “Ei, estou dentro
de uma simulag¢ao?”, entlo, estatisti-
camente, faz mais sentido ele se ver
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0 fim do mundo. Cena do filme 139 andar (1999), em que o personagem descobre, quando
encontra os limites do mundo, que esta dentro de uma simulacdo computacional. 0 lugar
onde o mundo acaba, obviamente, nos mostra que o mundo é finito e, sequndo alguns
fisicos, isso indicaria que o mundo ndo é real

como uma das milhares de mentes
simuladas do que parte da civilizagao
que originalmente comegou a rodar
simulagdes, a bioldgica (no caso nés).
O cosmélogo e astrofisico britanico,
Martin Rees, jd fez previsdes apoca-
lipticas sobre um futuro cheio de de-
sastres em “Our final century: will
civilization survive the 21th cen-
tury?”. Para ele, vamos nos extinguir
antes de atingir a maturidade tecno-
légica, o que corrobora a primeira
hipétese do argumento de Bostrom,
ou seja, nunca chegarfamos a simu-
lar consciéncias. J4 a fisica tedrica
Lisa Randall nao acredita que a ter-
ceira hipétese seja verdadeira por-
que, paraela, nio haverd, no futuro,
interesse em simular consciéncias,
e, portanto, o argumento estatistico
nao faz muito sentido.

No MIT, a fisica Zohreh Davoudi
tenta obter evidéncias empiricas de
que existe alguém rodando uma si-
mulagio da nossa realidade. Para isso
ela busca pistas do fim do mundo.
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Davoudi desenvolve simulages que
identificaram assimetrias no movi-
mento e colisdes de particulas ele-
mentares — particulas fundamentais
da matéria. O alto custo computacio-
nal dessas simulagoes exige que, den-
tro delas, as leis da fisica sejam coloca-
das em um volume finito, um mundo
com um fim bem definido. Para a fi-
sicado MIT, caso existisse alguém ro-
dando uma simula¢ao do nosso uni-
verso, iria fatalmente se deparar com
o problema de custo computacional.
Por isso, se ela encontrar na assinatura
dos raios cdsmicos — particulas de alta
energia que chegam a Terra vindas
de fora do sistema solar — 0 mesmo
tipo de assimetrias presentes em suas
simulacdes, no laboratério, estaria
mostrando que o espago-tempo nio
¢ continuo, mas discreto, finito, um
indicio de que tem alguém rodando
uma simulagao deste universo. Quer
dizer, se h4d um fim do mundo, ele nos
mostra que o mundo nio ¢ tdo real
COmMO pensamos.



ALEM DA REALIDADE? Como nos video-
games, o grau de compatibilidade
entre nosso mundo e o virtual é cada
vez maior. Bostrom argumenta que
historiadores do futuro, por exem-
plo, poderiam tentar usar simula-
¢Oes para estudar o passado. Da mes-
ma forma que Bostron, Elon Musk,
criador dasempresas Space-X e Tesla
Motors, nao descartaa possibilidade
de vivermos em uma simulagao. Em
entrevista para o jornal 7he Guar-
dian, em 2016, ele afirmou: “H4 40
anos tinhamos o jogo de videogame
Pong, algo muito simples, com dois
retingulos e um ponto, mas que
foi o primeiro jogo lucrativo. Isso é
onde estdvamos. Agora temos simu-
lagdes super realistas, que melhoram
a cada ano, com milhées de pesso-
as jogando simultaneamente. Logo
teremos realidade virtual, realidade

PSICOLOGIA

aumentada. Seja qual for a taxa de
melhorias que vocé assumir, os video-
games vao se tornar indistinguiveis
darealidade”, declarou. Para Musk e
Bostrom, portanto, a probabilidade
de que, um dia, simularemos men-
tes conscientes nao ¢ desprezivel.

Reinterpretada pelas ciéncias cog-
nitivas, a questao sobre a existéncia
da realidade passa a ser uma dis-
cussio sobre a percep¢io do que é
real. Recentemente, o professor de
ciéncias cognitivas da Universida-
de da Califérnia, David Hoffman,
declarou a revista 7he Atlantic que
o mundo que se apresenta para
nés, através da percepgao de sons,
cheiros, texturas, sabores etc., niao
se parece em nada com a realida-
de: “O mundo que conhecemos ¢é
a melhor aposta do cérebro para o
que o mundo realmente é, um tipo

MEDICALIZACAO, TOLERANCIA
E O SILENCIAMENTO DA DOR

Em seu relatério de 2016, a Junta
Internacional de Fiscalizagao de En-
torpecentes (Jife), ligada & Organi-
zac¢ao das Nac¢oes Unidas (ONU),
traz dados alarmantes sobre o con-
sumo de analgésicos, especialmente
aqueles fabricados a partir de opioi-
des. Em 2014, nos Estados Unidos,
por exemplo, houve mais de 18 mil
mortes devido 4 overdose com esse
tipo de medicamentos, os quais pre-
cisam de receita médica para serem
comprados. No mesmo periodo,

houve 10 mil mortes por overdo-
se com heroina. Diante do cresci-
mento do consumo desenfreado,
¢ necessdria uma reflexao sobre as
circunstincias em que essas drogas
devem ser administradas. Estamos
menos tolerantes a dor?

Diante de um cendrio j4 diagnosti-
cado como epidemia de overdose,
vdrios estados norte-americanos
vém estabelecendo programas de vi-
gilancia dos remédios vendidos com
receita, incluindo a capacitagao dos
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de simulagao interna de uma reali-
dade externa”. Para o pesquisador,
essa ¢ uma caracteristica que deve-
mos 2 evolugio porque ¢ ela quem
maximiza a adequagio de qualquer
caracteristica animal, condenando
a extingao os seres que enxergam a
realidade de forma mais verossimil.
Extremamente complexo, a hipéte-
sedasimula¢ao envolve diversas dre-
as de conhecimento, desde filosofia,
teoria da mente, até fisica e meca-
nica quantica. Respostas ainda nao
sao parte da nossa realidade, seja ela
simulada ou nio. Pragmdtico, o cos-
mologo do MIT, Max Tegmark, fez
a seguinte afirmagao: por ora, o im-
portante “éirld fora e fazer coisas re-
almente interessantes, de forma que
os simuladores nao te desliguem”.

Victoria Florio
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A surgeon applying medicine to a wound
in the shoulder of a man in pain. Gerrit
Lundens (1622-after 1683)



